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主办方

北京科学中心

展期拟定

2025年10月

展区面积

500㎡

目标受众

儿童、青少年、中小学生、亲子家庭等

项目范围

展览主题

人工智能 & 科幻

主题展览、教育活动、书籍出版

（一）项目概况
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政策需求（建设背景）

"积极推动人工智能和教育深度融合，促进教育变革创新"
——习近平

《教育强国建设规划纲要（2024—2035）》
通过科普教育提升国民科学素养，培养青少年创新精神与实践能力

《全民科学素质行动规划纲要（2021—2035年）》
搭建高水平科幻创作交流平台和产品开发共享平台

《新时代中小学科学教育工作意见》
支持科普、科幻阅读，鼓励学生讲好自己的科学探究故事

《关于加强新时代中小学科学教育工作的二十条措施》
坚持知行合一，实施社会大课堂实践行动。丰富科学教育实践活动。利
用少年宫、科技馆、校外培训机构优势，为学校科学教育提供有益补充。

《新一代人工智能发展规划》
广泛开展形式多样的人工智能科普活动，促进公众对AI的理解

策展理念

对接课标，强化探究
对标《义务教育科学课程标准（2022年版）》、《义务教育信息科技课

程标准（2022年版）》、《普通高中信息技术课程标准（2017年版2020

年修订）》等

超越幻想，反思现实
不仅是对未来人机关系的想象，更是对当下社会结构、伦理道德、"何为

人类"等根本问题的思考

故事脉络，清晰梳理
通过构建青少年喜闻乐见的故事线，串联AI技术发展迭代的过程、AI应用

系统地呈现AI技术特征与科幻主题变迁

面向青少年的科学教育体验
以青少年为核心受众，提供多维度、深层次的科学教育与美学体验，激发

科学兴趣，培养创新精神，引导AI思辨
《中华人民共和国科学技术普及法》（2024年修订）
科普场馆作为科学教育基地，应积极开发和共享人工智能科普教育应用场景

（二）项目需求分析：政策需求及策展理念
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使命愿景目标

激发青少年对世界的好奇心与

兴趣，培养其探索创新的科技想

象力和实践能力，助力培育具有

全球视野、家国情怀和科学家潜

质的青少年科技创新后备人才。

认知体验目标

全面提升青少年对人工智能基

础知识及发展历程的认知水平，

增强公众的 AI 素养，使其深入

理解人工智能技术的发展脉络。

情感价值目标

充分展示人工智能技术在教育

领域的融合应用成果，凸显 AI 

对未来学习的赋能作用，探索人

工智能与教育深度融合的新路径。

（二）项目需求分析：展览目标
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观众参观体验的三大维度

"让观众在科学与幻想的交织中，获取知识、体验乐趣、留存记忆"

看得懂

知识脉络

玩得嗨

互动体验

带得走

参观纪念

（二）项目需求分析：体验目标
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《义务教育科学课程标准(2022年版)》“技术、工程与社会”“工程设计与物化”等课程内容。

《新一代科学教育标准学科核心概念序列和主题序列》（美国）

《普通高中信息技术课程标准(2017年版2020年修订)》将“人工智能初步”列为高中必修课程内容,并将其作为选择性必修教材;

《义务教育信息科技课程标准(2022年版)》在第四学段(7—9年级)纳入人工智能与智慧社会内容。

《义务教育物理课程标准(2022年版)》

《义务教育生物课程标准(2022年版)》

《义务教育艺术课程标准(2022年版)》

《义务教育小学科学课程标准（2017年版）》

立足北京科学中心场馆新定位，打造校外科学教育新范式：对接课标、强化探究、提升能力；穿透壁垒、打破界限、跨学科

模式；兼具全球视野，对标国际科学教育。

二、概念设计方案 （一）展教内容规划 1.定位及调研
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二、概念设计方案 （一）展教内容规划 2.中小学-校内科学教育分析

《义务教育科学课程标准（2002年版）》
科学课程总目标与科学核心素养整合图

科学课程标准核心概念图

科学课程标准核心素养学段评价图

科教课程，主要以科技馆为阵地服务于青少年群体。结合课标，注重科学观念、科学思维、探究实践、态度责任等核心素养培养，以课程的系统性、体系化建设

为特点，是校内科学学习内容的拓展与延伸，是北京科学中心场馆科学教育工作建设的重点。
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《义务教育课程方案》学段与课程设置

艺术

信息科技

科学

综合实践活动

历史
科学

/物理/生物

二、概念设计方案 （一）展教内容规划 3.校内AI教育、课程设置分析

北京教育科学研究院--北京市海淀区人工智能教育设定

!"#$%^_`&a`bc,`de)fghij,klmn>?01o
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二、概念设计方案 （一）展教内容规划 4.科幻展教活动内容规划

适应不同学段特点
• 各学段认知发展规律

• 各学段素养培养目标

青少年全龄段体验
• 任务式 • 关卡式

青少年全龄段探究实践
• 探究式 • 项目式 • 跨学科

人工智能
+

科幻

主题
展览

课程
活动

科学新课标核心素养
• 科学观念

• 科学思维

• 探究实践

• 态度责任

跨学科
• ☆ 科学

• 信息技术

• 物理

• 生物

• 艺术

• 历史

科学新课标核心概念
• 生命

生命系统的构成层次

• ☆ 技术工程
技术、工程与社会

工程设计与物化

• 物质
物质的运动与相互关系

能的转化与能量守恒

• 地球
人类活动与环境
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主题展览：小而精，以故事线串联、任务式关卡式布展；

课程活动：以跨学科、探究式、项目式组织科学教育课程活动。

二、概念设计方案 （二）展教活动形式规划
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二、概念设计方案 （三）2050·AI奇遇记

AI新朋友
经历了与观众的共同历险，
AI已成为每位观众的新朋友。

修复AI物理功能
观众学习科学知识、科技原理，帮助AI修复破损身体机能。

恢复记忆，得知真相
观众帮助AI找回丢失的芯片，记忆碎片状回归，
得知自己历经许多代科学家接力与打磨，
在一次执行任务时遇险，科学家为保护数据成果，
防止机器人牺牲，取下了其记忆芯片。

初遇
人形AI呆呆萌萌、浑浑噩噩，
身体破损，记忆力能力缺失

01

02

03

04

解救
AI

寻找
记忆

觉醒
任务

羁绊
友情

体验AI先进功能
恢复的AI，状态达到巅峰，通过链接高维非具身AI程序形态，
在观众的参与下，一同继续未完成的使命。

00

科学原理类

发展历程类

先进应用类

人机关系类

暗线：人工智能技术从机械化、电子化、算法智慧化的迭代发展的过程。
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01  解救AI

①结构与材料：铝合金（轻盈坚固，适合移动机器人）；碳纤维（高成本但高强度）；塑胶与3D列印材质（原型制作常用）；
②关节与动力系统：机械传动机构（互动展项）；电机伺服马达vs步进马达线性致动器感测器；液压装置、人类肌肉结构的模拟（互动展项）；
③距离感知器（超声波、红外线、雷达）；触觉感知器 IMU（惯性测量单元）

展 示 内 容

《义务教育科学课程标准》，十二 技术、工程与社会，12.1技术与工程创造了人造物，技术的核心是发明，工程的核心是建造，……1~2年
级，3~4年级；五 生命系统的构成 5.5 人体由多个系统组成 5~6年级《义务教育物理课程标准》，二 运动和相互作用，2.2机械运动和力，
三 能量，7~9年级《新一代科学教育标准学科核心概念序列和主题序列》，K-2-ETS，K-2年级工程设计，3~5-ETS 3-5年级工程设计，初中
物质科学 MS-PS2运动和稳定性：力和相互作用

对 接 课 标
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①硬件层：记忆媒介载体发展史，磁带储存（如早期AI训练纪录用的打孔卡与磁带）机械硬碟 HDD：旋转磁片 + 机械读写臂固态硬碟 SSD：无机
械运作，透过闪存储存资料NAND Flash：解释资料储存在“储存格”的概念，未来储存技术（选配）碳奈米管记忆体DNA记忆体；
②编译层、框架算法层、编程层：信息数据如何处理传输的过程（互动展项）、视觉识别原理-神经网络传输系统（互动展项）。
③知识模块修复（互动展项）：我国优秀的传统文化库，AI拥有共同的文化记忆，产生更良性的人机关系。
④透视机器人（互动展项）：具身人形AI结构解析，控制系统-大脑，智能系统-五感，驱动-传动系统，执行机构-身体。

02  寻找·记忆

展 示 内 容

对 接 课 标

《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，5~6年级，
7~9年级；五 生命系统的构成 5.5 人体由多个系统组成 5~6年级，6~7年级；《生物课标》一 生物体的结构层次 1.2生物体的各部分在结构上相互
联系，在功能上互相配合，共同完成各项生命活动，五 人体生理与健康，5.5人体各系统在神经系统和内分泌系统的调节下，相互联系和协调，共
同完成各项生命活动……7~9年级《信息科技课标》，人工智能与智慧社会，7~9年级；《高中信息技术》，必修 模块1：数据与计算，选择性必修
模块3：数据管理与分析，高中生；《义务教育历史课程标准》，中国古代史，《义务教育艺术课程标准》二 美术，五 影视（含数字媒体艺术），
1~2年级，3~7年级，8~9年级

敦煌壁画AI修复效果展示
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03  觉醒·任务

①剧情：继续履行的科研任务——地质探测任务（备选：气象资源采集所支持的海岸生态保护；深海探测任务；)
②全息投影（展项），科考任务的介绍。
③智能机器人（互动展项），与观众互动，科考前的测试，体能、反应。
④逻辑模块应用（互动展项）：观众通过AI编程，通过AI实现科考任务。

展 示 内 容

机器人逻辑
恢复

完成代码
拼图

选择编程
任务

对 接 课 标
《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，5~6年级，
7~9年级；《信息科技课标》，数据与编码，3~4年级；人工智能与智慧社会，7~9年级；《高中信息技术》，模块1：数据与计算，高中生；
《艺术课标》五 影视（含数字媒体艺术），1~2年级，3~7年级，8~9年级；《新一代》，3~5-ETS 3-5年级工程设计，MS-ETS初中工程设计，
HS-ETS高中工程设计
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04  羁绊·友情

①AI创造力模块体验，AI绘画（互动展项）、AI音乐（互动展项）。
②元宇宙分身（情感模块体验）：AI以印章或数字形态，与观众合影或被观众带走。展 示 内 容

对 接 课 标

《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，
5~6年级，7~9年级；《信息科技课标》，数据与编码，3~4年级；人工智能与智慧社会，7~9年级；《高中信息技术》，必修模块1：数
据与计算，选择性必修 模块4：人工智能初步，高中生；《艺术课标》五 影视（含数字媒体艺术），1~2年级，3~7年级，8~9年级；
《新一代》，3~5-ETS 3-5年级工程设计，MS-ETS初中工程设计，HS-ETS高中工程设计
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初遇 解救
AI

寻找
记忆

觉醒
任务

羁绊
友情

全流程的打卡体验

领取科技探索卡/册 各互动展项打卡 展区关卡通关 任务成就达成 卡/册完成-引导周边获取

观众通过纸质打卡集章或NFC卡片或二维码系统记录任务完成进度，每完成一项任务即可打卡或读取NFC获取集章成就。

对 接 课 标
《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，

5~6年级，7~9年级；《信息科技课标》，人工智能与智慧社会，7~9年级；《高中信息技术》，选择性必修 模块4：人工智能初步，高

中生；《新一代》，3~5-ETS 3-5年级工程设计……

二、概念设计方案 （三）2050·AI奇遇记
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编号 展区名称 展项名称 科学原理 展示形式 科学教育-对标课标（校内学习内容的拓展和延伸、跨学科）

A

解救AI

维修身体 齿轮传动 机械互动
《义务教育科学课程标准》，十二 技术、工程与社会，12.1技术与工程创造了人造物，技术的核心是发明，工程的核心是建造，……1~2
年级，3~4年级；《义务教育物理课程标准》，二 运动和相互作用，2.2机械运动和力，三 能量，7~9年级……《新一代科学教育标准学
科核心概念序列和主题序列》，K-2-ETS，K-2年级工程设计，3~5-ETS 3-5年级工程设计，初中物质科学 MS-PS2运动和稳定性：力和
相互作用

B 维修手臂 机械传动 机电互动
《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.1技术与工程创造了人造物，技术的核心是发明，工程的核心是建造，……1~2年级，3~4年
级；《物理课标》，二 运动和相互作用，2.2机械运动和力，三 能量，7~9年级，五 生命系统的构成 5.5 人体由多个系统组成 5~6年
级……《新一代》，K-2-ETS，K-2年级工程设计，3~5-ETS 3-5年级工程设计，LS1 从分子到生物体：结构与过程……

C

寻找记忆

信息传输 二进制信息
传输原理 机械互动

《科学课标》，十二 技术、工程与社会，《义务教育信息科技课程标准》，数据与编码，3~4年级；人工智能与智慧社会，7~9年级；
《物理课标》，二 运动和相互作用，2.2机械运动和力，三 能量，7~9年级……《高中信息技术课程标准》，必修 模块2 信息系统与社会；
选择性必修 模块2：网络基础，高中生；《新一代》，MS-ETS初中工程设计

D 神经网络
系统修复

视觉识别
原理 机电互动

《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，
5~6年级，7~9年级；《生物课标》一 生物体的结构层次 1.2生物体的各部分在结构上相互联系，在功能上互相配合，共同完成各项生命
活动，五 人体生理与健康，5.5人体各系统在神经系统和内分泌系统的调节下，相互联系和协调，共同完成各项生命活动……7~9年级
《信息科技课标》，身边的算法，5~6年级；人工智能与智慧社会，7~9年级；《高中信息技术》，选择性必修 模块4：人工智能初步，
高中生；《新一代》，初中MS-LS1生命科学，MS-ETS初中工程设计，HS-ETS高中工程设计

E 知识模块
修复

AI赋能传统
文化 互动多媒体

《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，
5~6年级，7~9年级；《信息科技课标》，人工智能与智慧社会，7~9年级；《高中信息技术》，选择性必修 模块3：数据管理与分析，
高中生；《义务教育历史课程标准》，中国古代史，《义务教育艺术课程标准》二 美术，五 影视（含数字媒体艺术），1~2年级，3~7
年级，8~9年级……

F 透视
机器人

机器人结构
解析 互动多媒体

《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，
5~6年级，7~9年级；《信息科技课标》，人工智能与智慧社会，7~9年级；《高中信息技术》，选择性必修 模块4：人工智能初步，高
中生；《艺术课标》五 影视（含数字媒体艺术），1~2年级，3~7年级，8~9年级；《新一代》，K-2-ETS，K-2年级工程设计，3~5-
ETS 3-5年级工程设计，MS-ETS初中工程设计，HS-ETS高中工程设计

G

觉醒任务

科考任务
介绍

虚拟人物
解说 全息成像 《科学课标》，十一 人类活动与环境，11.3人类活动对环境的影响，《艺术课标》五 影视（含数字媒体艺术），1~2年级，3~7年级，

8~9年级；《新一代》，K-2年级 ，K-2-ETS工程设计，3~5-ETS 3-5年级工程设计

H 任务测试 AI应用 智能机器人
《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，
5~6年级，7~9年级；《信息科技课标》，人工智能与智慧社会，7~9年级；《高中信息技术》，选择性必修 模块4：人工智能初步，高
中生；《新一代》，K-2-ETS，K-2年级工程设计，3~5-ETS 3-5年级工程设计，MS-ETS初中工程设计，HS-ETS高中工程设计

I 觉醒任务 逻辑模块
应用

编程
+互动多媒体

《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，
5~6年级，7~9年级；《信息科技课标》，数据与编码，3~4年级；人工智能与智慧社会，7~9年级；《高中信息技术》，必修模块1：
数据与计算，选择性必修 模块4：人工智能初步，高中生；《艺术课标》五 影视（含数字媒体艺术），1~2年级，3~7年级，8~9年级；
《新一代》，3~5-ETS 3-5年级工程设计，MS-ETS初中工程设计，HS-ETS高中工程设计

J

友情羁绊

惜别之言 AI音乐 声纹识别
+互动多媒体

《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活，1~2年级，3~4年级，5~6年级，7~9年级；《义务
教育艺术课程标准》一 音乐，五 影视（含数字媒体艺术），1~2年级，3~7年级，8~9年级……《新一代》，MS-ETS初中工程设计，
HS-ETS高中工程设计

K 人机共绘 AI绘画 互动多媒体
《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，
5~6年级，7~9年级；《艺术课标》二 美术，五 影视（含数字媒体艺术）1~2年级，3~7年级，8~9年级……《新一代》，MS-ETS初中
工程设计，HS-ETS高中工程设计

L
打卡集章/
元宇宙合

影

成就达成
打卡

印章打卡
/NFC/二维码
+程序/数字人

《科学课标》，十二 技术、工程与社会，12.2技术与工程改变了人们的生产和生活……，十三 工程设计与物化，1~2年级，3~4年级，
5~6年级，7~9年级；《信息科技课标》，人工智能与智慧社会，7~9年级；《高中信息技术》，选择性必修 模块4：人工智能初步，高
中生；《新一代》，3~5-ETS 3-5年级工程设计……

2050·AI奇遇记 互动展项清单（初拟待选）
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（四）教育系列活动策划方案

活动核心内容、活动安排、不同类型活动展示
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1. 展览课程活动核心定位和相关方

活动与延展核心方向与关键词 活动与延展数量配置

多相关方联动 体验与赋能融合

以科幻展为契机，联动科技、AI相关部门、高校、公司与优质品牌，
构建相关生态，打造可以边体验边赋能的科幻展活动。

课程分享「若干场」

体验共创工作坊「若干场」

活动延展联动合作方
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展览课程规划
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围绕展览主题打造多元化教育活动，促进科学普及与创新思维培养

2. 教育课程版块介绍

科幻 AI 教育课程

小学、初中生

由清华等国内外知名高校老师和学生授课，分享AI的启蒙教育课程。并

通过现有AI技术应用体验，引导青少年思考AI与人类社会的关系，激发对前

沿科技的探索欲，具有显著的科普启蒙价值。帮助学生打破对AI的认知壁垒，

以更开放包容的态度拥抱科技发展。

名师课程+展览观展
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核心素养板块 课程名称 课程方向 涉及学科 年级阶段 课程时长 对应展项 对应课标

科学观念

《青少年第一堂AI科普课》 AI起源与发展 科学 / 信息技术 / 物理 1~3年级 45分钟 解救AI 《科学课程标准》科学本质；《信息科技课程标准》人
工智能与智慧社会；《物理课程标准》机械与能量

《AI考古队：古文明与智能的交汇》 AI赋能人文艺术 科学 / 艺术 / 历史 4~6年级 45分钟 知识模块修复 《科学课程标准》技术与社会；《艺术课程标准》数字
媒体；《历史课程标准》古代文明

科学思维

《未来编程者的第一堂课》 图形化编程与算法 信息技术 / 数学 / 科学 5~6年级 45分钟 觉醒任务（编程） 《信息科技课程标准》数据与编码；《数学课程标准》
抽象与建模；《科学课程标准》建构模型

《AI画家实验室》 探索AI艺术背后的逻辑 艺术 / 科学 / 信息技术 3~4年级 45分钟 人机共绘 《艺术课程标准》美术表现；《科学课程标准》信息处
理与表达；《高中信息技术》人工智能初步

探究实践

《AI机器人实操课》 构建智能机器人 工程 / 信息技术 / 科学 7~9年级 45分钟 任务测试 《信息科技课程标准》人工智能实践；《工程设计标准》
MS-ETS；《科学课程标准》控制系统与自动化

《AI传输原理》 二进制与信息传递 信息技术 / 科学 / 物理 3~4年级 45分钟 寻找记忆 《信息科技课程标准》数据与编码；《物理课程标准》
能量转换与传递

态度责任

《未来公民的智能伦理课》 了解AI社会应用 科学 / 信息技术 / 道德
与法治 3~4年级 45分钟 身份模块修复 《科学课程标准》技术与社会责任；《道德与法治课程

标准》社会参与

《AI星球生态报告》 AI在环保中的角色 科学 / 信息技术 / 社会 5~6年级 45分钟 觉醒任务（环保） 《科学课程标准》人类活动与环境；《信息科技课程标
准》数据分析与公共应用

课程规划表
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sh

视频展项+背后历史讲解

讲解AI历史的儿童科普课

青少年、儿童

课程主要以“双师视频课 + 智能体问答”方式，
解决AI课授课内容和师资短缺的问题。

再辅以图书教案教具、定期师资培训，四位一体，
帮助老师和家长带领青少年进行AI启蒙。

要打造中国的AI时代的《神奇校车》
• AI角色设计
• AI生图
• AI配音
• AI视频
• AI智能体互动

课程示例 - 青少年第一堂AI科普课
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让青少年学习如何用AI完成自己的创意想法

0基础学会开发AI智能体

青少年、AI爱好者

借助最新的AI智能体平台，让历史人物与动漫

角色“复活”。AI智能体能够精准地模拟历史人

物的言行举止，仿佛带领我们穿越时空，直接与

古人对话。对于动漫人物，AI智能体则能生动地

呈现出他们的经典情节和性格特点，让我们沉浸

在动漫的奇幻世界中。开启了趣味无穷的学习之

旅，让学习不再枯燥，充满乐趣和惊喜。

AI应用角色再现挑战

课程示例：AI 编程智能体搭建学习
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展览工作坊规划
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通过动手实践来让青少年更深度参与学习

青少年共创 AI 体验工作坊

小学至高中学生

针对中小学生开设 “AI 考古探险”、“AI绘

画实验室”、“基础编程入门” 等动手实践课程，

构建不同主题，引导学生探索多元AI生活应用场

景可能性，由科普导师和AI 前沿从业者联合开展。

通过实践活动，激发青少年对 AI 和科幻的兴趣，

提升动手能力与想象力。

3. 教育工作坊活动版块介绍
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带大家体验AI和多感官融合的体验

AI调制香水体验

青少年、儿童、AI爱好者

通过AI调香系统，将嗅觉体验、用户情绪、生

活故事转化为具象的香味记忆和产品, 以“编写这

颗心的气味”为愿景, 捕捉微妙的情绪和期许，创

造一个可以安放情绪、触发共鸣的香氛体验与定

制服务。

主要体验包括问答式AI调香体验, 融合图文、

诗歌、摄影与香味故事香评内容共创, 包括无火香

薰、香片、手账等香气周边产品

AIGC技术与嗅觉情感体验

工作坊示例: AI调香- 嗅觉让AI走进生活
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课程排期表
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课程活动排期计划表 8 - 10月

8
Aug
2025

MON一 TUE二 WED三 THU四 FRI五 SAT六 SUN日

28 29 30 31 1 2 3
建军节 初九 初十

4 5 6 7 8 9 10
十一 十二 十三 立秋 十五 十六 十七

整体课程内容设计规划、、专家审核

11 12 13 14 15 16 17
十八 十九 二十 廿一 廿二 廿三 廿四

⼯作坊内容设计规划、专家审核

18 19 20 21 22 23 24
廿五 廿六 廿七 廿八 廿九 处暑 初二

《AI调⾹-嗅觉体验》⼯作坊设计和活动预热招募

25 26 27 28 29 30 31
初三 初四 初五 初六 七夕节 初八 初九

《AI调⾹-嗅觉体验》⼯作坊开展

9
Sep
2025

MON一 TUE二 WED三 THU四 FRI五 SAT六 SUN日

1 2 3 4 5 6 7
初十 十一 十二 十三 十四 中元节 白露

《青少年第⼀堂AI科普课》课程筹备设计和活动预热招募

8 9 10 11 12 13 14
十七 十八 教师节 二十 廿一 廿二 廿三

《青少年第⼀堂AI科普课》课程授课开展

15 16 17 18 19 20 21
廿四 廿五 廿六 九一八事变 廿八 廿九 三十

《AI考古队：古⽂明与智能的交汇》课程筹备设计和活动预热招募

22 23 24 25 26 27 28
八月 秋分 初三 初四 初五 初六 初七

《AI考古队：古⽂明与智能的交汇》课程授课开展

29 30 1 2 3 4 5
初八 初九

10 Oct
2025

MON一 TUE二 WED三 THU四 FRI五 SAT六 SUN日

29 30 1 2 3 4 5
国庆节 十一 十二 十三 十四

《未来编程者的第⼀堂课》课程筹备设计和活动预热招募

6 7 8 9 10 11 12
中秋节 十六 寒露 十八 十九 二十 廿一

《未来编程者的第⼀堂课》课程授课开展

13 14 15 16 17 18 19
廿二 廿三 廿四 廿五 廿六 廿七 廿八

《AI画家实验室》课程筹备设计和活动预热招募

20 21 22 23 24 25 26
廿九 九月 初二 霜降 初四 初五 初六

《AI画家实验室》课程授课开展

27 28 29 30 31 1 2
初七 初八 重阳节 初十 万圣夜
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课程活动排期计划表 11 - 12月

11 Nov
2025

MON一 TUE二 WED三 THU四 FRI五 SAT六 SUN日

27 28 29 30 31 1 2
十二 十三

3 4 5 6 7 8 9
十四 十五 十六 十七 立冬 十九 二十

《AI机器⼈实操课》课程筹备设计和活动预热招募

10 11 12 13 14 15 16
廿一 廿二 廿三 廿四 廿五 廿六 廿七

《AI机器⼈实操课》课程授课开展

17 18 19 20 21 22 23
廿八 廿九 三十 十月 初二 小雪 初四

《未来公民的智能伦理课》课程筹备设计和活动预热招募

24 25 26 27 28 29 30
初五 初六 初七 感恩节 初九 初十 十一

《未来公民的智能伦理课》课程授课开展

12
Dec
2025

MON一 TUE二 WED三 THU四 FRI五 SAT六 SUN日

1 2 3 4 5 6 7

十二 十三 十四 十五 十六 十七 大雪

《AI传输原理》课程筹备设计和活动预热招募

8 9 10 11 12 13 14

十九 二十 廿一 廿二 廿三 国家公祭日 廿五

《AI传输原理》课程授课开展

15 16 17 18 19 20 21

廿六 廿七 廿八 廿九 三十 冬月 冬至

《AI星球⽣态报告》课程筹备设计和活动预热招募

22 23 24 25 26 27 28

初三 初四 平安夜 圣诞节 初七 初八 初九

《AI星球⽣态报告》课程授课开展

29 30 31 1 2 3 4

初十 十一 十二
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展览延伸行业沙龙和周边设计



青少年科幻展教活动
YOUTH SCIENCE FICTION EXHIBITION AND EDUCATION ACTIVITIES

清华美院和国内外高校师生 & 北京科学中心

青少年智慧AI科幻科普行业交流分享

现场效果示意

可延展的行业沙龙

内容示意

AI创造力研究课题小组 & 北京科学中心

全球AI创造力行业案例交流分享



青少年科幻展教活动
YOUTH SCIENCE FICTION EXHIBITION AND EDUCATION ACTIVITIES

将学生参观体验、拍照打卡与周边勋章收集结合，在提升参展体验的同时，打来趣味打卡与科技勋章收集。

AI摊位：做头像、打印文具、周边 科技馆外部：AI科技文创体验馆（临时）

AI故事 - 体验打卡与展外周边产品



青少年科幻展教活动
YOUTH SCIENCE FICTION EXHIBITION AND EDUCATION ACTIVITIES

将学生参观体验、拍照打卡与周边勋章收集结合，在提升参展体验的同时，打来趣味打卡与科技勋章收集。

展厅外部 - AI主题勋章设计 文创纪念文化衫 文创棒球帽、渔夫帽

AI故事 - 体验打卡与展外周边产品
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青少年科幻展教活动
YOUTH SCIENCE FICTION EXHIBITION AND EDUCATION ACTIVITIES

三、项目进度计划表
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